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Elektroniczny pinball Lexibook
Mario Kart JG610NI

T FITIIT f C ol i L

rnnio AT B T Cena 80,10 zt
Numer katalogowy 18638697
Kod producenta 18638697
Kod EAN 3380743084138

Opis produktu
ELEKTRONICZNY PINBALL SWIATEA DZWEKI MARIO KART

W skrécie:

¢ Elektroniczna gra pinball z motywem z gry Mario Kart

Podliczanie punktéw, zapisywanie najlepszych wynikéw

Swietne efekty dzwiekowe i $wietlne

Przycisk reset i mozliwos¢ wyciszenia muzyki

Dodatkowe nézki pozwalajace ustawi¢ maszyne pod idealnym katem

Mnéstwo zabawy z nowa maszyna pinball!

Elektroniczna wersja znanej gry arcade!

Wbudowany licznik wyswietla informacje o zebranych punktach oraz przechowuje w pamieci najlepsze wyniki.

Cata zabawe wzbogacaja niesamowite efekty dzwiekowe oraz Swietlne, wszystko na wzér oryginalnego pinballa. W kazdym
momencie zabawka moze zosta¢ wyciszona przy pomocy jednego przycisku. W zestawie znajdziemy dwie nézki umozliwiajace

pochylenie catej maszyny, dzieki czemu platforma bedzie nachylona pod idealnym katem.

Zabawka pozwali Twojemu maluchowi rozwija¢ refleks i zrecznos¢ przy czym dostarczy mnéstwo zabawy. W kazdej chwili
mozesz dotgczy¢ do gry z maluchem, kazda strona jest sterowana z osobna.

Znane i lubiane postaci Mario Kart!
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Na planszy mozna znalez¢ wiele znanych postaci z serii gier Mario Kart: Mario, Luigi, Donkey Kong, Peach, Yoshi, Bowser i
Toad!

Kazde uderzenie piteczki w zderzak spowoduje jego podswietlenie oraz wywota efekt dZwiekowy. Wszystko jak w oryginalnej
grze pinball.

Zasady gry

Celem gry jest jak najdtuzsze utrzymanie pitki w ruchu, aby uzyskac jak najlepszy wynik. Bedziesz wiec musiat zapobiegac
wpadaniu pitki miedzy ptetwy (dZwignie) i bedziesz musiat ich uzy¢, aby skierowad pitke na zderzaki (przeszkody) znajdujgce
sie w srodku gry i ktére pozwalajg zdoby¢ punkty. Im czesciej pitka uderza w zderzaki, tym wiecej punktéw zbierzesz.

Przed rozpoczeciem nowej gry zresetuj wynik wyswietlany na ekranie, naciskajac przycisk START. Aby rozpoczg¢ gre odblokuj

pitke, pociggajac barierke w dét, przeprowadz jg przez prawa strone i wystrzel jg na powierzchnie gry, naciskajac przycisk po
prawej stronie stotu.
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